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GARANTA A SUA APROVAGAO, FUTURO AGENTE
DA POLICIA FEDERAL

Apresentamos o material definitivo, totalmente focado no concurso e que aborda
0s pontos mais importantes para vocé fechar o edital!

ECom o RETA FINAL 7D, vocé terd acesso a todas as informagOes que precisa para se
destacar na prova, e fechar o edital em 7 dias!

. Nosso material possui diversas qualidades que fardao a diferenga na sua preparagao:

L Esquemas Detalhados: Os dispositivos mais cobrados na sua prova foram cuidadosamente
esquematizados em quadros para facilitar a sua compreensdo. Tenha o conhecimento na
palma da sua mao!

#- Leitura Essencial: Sabemos que a leitura é fundamental, por isso inserimos todos os
conteudos necessarios para o seu estudo de forma completa e objetiva.

@ Cronograma de Estudos de RETA FINAL: Para melhorar ainda mais o seu desempenho,
adicionamos um cronograma de estudos para vocé fechar seu edital com todo direcionamento
necessario. Assim, vocé tera a pratica necessaria para se destacar no dia da prova.

@ Sumario Inteligente e Estatistico: Além de indicar quais s3o os topicos mais quentes de
todas as disciplinas, com base nas estatisticas de cobranca da banca para o cargo de Agente
da Policia Federal, com a nossa andlise pormenorizada do cendrio atual, vocé sé precisa clicar
no conteldo para ir ao topico que ira estudar!

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!

www.projeioraio.combr &
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Todas as disciplinas foram feitas com base no estudo reverso para seu edital e banca nessa
mesma qualidade! Ou seja, a assertividade do contetido é ALTISSIMA em provas. Temos
alcancado uma margem de 87% de acertos! Na prova de Policial Judicial do TSE, de 123
convocados para o TAF 40 foram nossos alunos!

Todas as disciplinas foram feitas com base no estudo reverso para seu edital e banca nessa
mesma qualidade! Ou seja, a assertividade do contetido é ALTISSIMA em provas. Vamos para

cima alcangar a aprovagao para Agente da Policia Federal!

Bid - - 52

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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Aproveito para te mostrar o que nosso material ja gerou em resultados, pois somos
especialista nessa area. Vocé podera ser o préoximo na Policia Institucional do MPU!

HENRIQUE NARDIE

Obrigado Projeto Raio!

Foi a minha melhor escolha, ajudou demais na
minha trajetéria e nas aprovagdes. O Material é no
ponto certo pra quem busca agilidade e eficiéncia
na preparacéo. Pra frente e pro alto!

¥ BRUNO QUINTANA

Mais uma etapa vencida e o sentimento de dever

cumprido é maravilhoso. Obrigado Projeto Raio

pelo excelente material e apoio nessa jornada,
. vocés foram importantissimos para que tudo desse
B8 certo! Seguimos!

A3 VeI RY [0 APROVADOD APJ TSE)

i Os senhores séo os melhores em materias e
“ atendimento!

Felipe Augusto, aprovado para Policial Judicial
do TSE.

WILTON BARBOSA

Obrigado Projeto Raio por todo apoio nesse
processo.

{ Wilton Barbosa, aprovado para Policial Judicial
do TSE.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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SS= MARCILYO DIAS l

Certifique-se da companhia de um bom material e
faca sua parte que o resultado chega. O Projeto
W8 me auxiliou muito, cbrigado meu caro.

OBEROM ALVES

Coloque Deus sempre em sua vida e néo faltara
ST esperanga.

HENRIQUE FERREIRA

Henrique Ferreira, aprovado para Policial Judicial

do TSE.

JULIO CESAR GV GEE

Meus sinceros agradecimentos a equipe raio, pe|o.
dedicacdo em fornecer o conhecimento e a
prepara¢do necessdria, ajudo.ndo—me a alcangar
meus objetivos, em menos de trés meses. Cada
material e cada orientagéo foram essenciais para
minha evolugdo.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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JULIA FENIX l

Acompanhei meu pai em cirurgia e internagcdo em
dia de provas e preparagdo. Fui aprovada na PM-SP
2x. PMERJ nas duas, sendo a primeira prova
cancelada. O Projeto Raio foi imprescindivel

JHONNY ALVES e R REET

Me surpreendi, material muito completo, objetivo e
atualizado! Enfim, muito obrigado! Fui convocado

! pra 22 fase PMMG hoje e fiz 61 pontos na PMDF!

IR\ Vocés séo feras!

JOSE WITYNE

Resolvi adquirir o projeto raio e através dele
consegui revisar e ver assuntos que ndo tinha visto
de forma resumida e objetiva, que com certeza me
ajudaram a lograr éxito aos 20 anos de idade.

#p o
uuuuuuuu

QUERO REVISAR AGORA COM MAXIMA
QUALIDADE O EDITAL DE AGENTE DA
POLICIA FEDERAL!

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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Contém todos os topicos de todas as disciplinas!

DIAO1 - Lingua Portuguesa

DIA 02 - Contabilidade Geral

DIA 03 - Nocdes de Direito Penal e Processual Penal

Dia 03 - Direitos Humanos

Dia 04 - Legislacao Especial

Dia 04 - Estatistica

DIA O5 - Raciocinio Légico

DIA 06 - Informatica

DIA 07 - Noc¢bes de Direito Administrativo

Dia 07 - Nogbes de Direito Constitucional

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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INFORMATICA

SUMARIO INTELIGENTE

DIRECIONAMENTO ESTRATEGICO - DIA 6

CLIQUE NO ASSUNTO PARA IR A PAGINA CORRESPONDENTE | ESTATISTICA DE COBRANGCA %

Inteligéncia Artificial (1A) 18,69%

Edicao de Textos, Planilhas e Apresentagdes (Ambientes

. . . . 18,56%
Microsoft Office e Libreoffice)

Banco de Dados 17,36%
No¢oes de Programacgdao Python e R; API (Application
¢ g ¢ .v (App 10,42%
Programming Interface)
Ferramentas e Aplicativos Comerciais de Navegacao, S
Sitios de Busca e Pesquisa na Internet e Redes Sociais 1S
Seguranca da Informacgao e Procedimentos de Backup 9,53%
Computac¢ao na Nuvem (Cloud Computing) 4,99%
Nog¢oes de Sistema Operacional Windows e Linux 3,72%
Ferramentas, Aplicativos e Procedimentos Associados a
2,66%
Internet/Intranet
Redes de Computadores 2,08%
Fundamentos da Teoria Geral de Sistemas e Sistemas de
. 0,88%
Informacgao
Teoria da Informagao 0,82%

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

16 Inteligéncia Artificial (IA). 16.1 Conceitos de Machine Learning.16.2 Principais ferramentas de mercado
(Copilot, ChatGPT, META).

CONCEITOS INICIAIS

A inteligéncia artificial € um campo da ciéncia da computacao voltado ao desenvolvimento de
algoritmos e sistemas capazes de realizar tarefas, utilizando grandes bases de dados.

Entre as aplicag0es, destaca-se o processo (OLHARDIGITAL, 2022):

¢ Aprendizado de maquina;
e Mineragao de dados;

e Reconhecimento facial;

e Diagnodstico por imagem; e

e Modelos de linguagem que trazem grande impacto e vdrias discussdes tais como, o ChatGPT;

TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A inteligéncia artificial pode ser categorizada de acordo com suas capacidades e aplica¢des, variando
desde sistemas que desempenham tarefas especificas de forma eficiente até tecnologias hipotéticas capazes
de replicar o raciocinio humano em sua totalidade. Além disso, existem modelos projetados para criar
conteudos novos e inovadores, destacando-se por sua criatividade e adaptabilidade. Essas variagdes refletem
os diferentes niveis de sofisticacdo e potencial da IA em solucionar problemas e transformar areas diversas.
Vejamos cada uma delas:

IA FRACA

IA especializada em realizar uma Unica tarefa ou um conjunto muito limitado de tarefas, sem
compreender o contexto geral. Ela ndo pensa ou aprende de forma geral, apenas segue as instrugdes para
executar a tarefa na qual foi treinada.

LIMITACOES:

e Nao possui consciéncia ou inteligéncia geral.

e Nao consegue realizar tarefas fora de seu escopo programado.
EXEMPLOS:

o Assistentes virtuais: Alexa, Siri e Google Assistant entendem comandos e executam agdes simples,
mas nao podem generalizar para outras tarefas.

o Reconhecimento facial: Usado em seguranga, redes sociais e smartphones, para identificar rostos.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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o Sistemas de recomendagao: Netflix sugere filmes com base em suas preferéncias, mas ndo pode
sugerir livros ou outras formas de midia.

IA GENERATIVA

A |IA generativa é uma categoria de inteligéncia artificial projetada para criar novos conteudos, como
textos, imagens, musicas, videos, cddigo, ou até mesmo simulagdes, a partir de dados existentes. Em vez de
simplesmente analisar ou classificar informagdes, como fazem outras formas de IA, a IA generativa tem a
capacidade de produzir algo original, usando o aprendizado de maquina, particularmente técnicas avangadas
como redes neurais profundas.

Alguns dos modelos mais conhecidos para IA generativa sdo baseados em Redes Generativas
Adversariais (GANs) e Transformadores (como GPTs):

GANs (Generative Adversarial Networks): Consistem em duas redes neurais que competem entre si. Uma
rede (geradora) cria novos dados, enquanto a outra (discriminadora) avalia se os dados sdo reais ou gerados.
Esse ciclo melhora continuamente a qualidade do conteudo gerado.

Modelos baseados em transformadores (GPT, BERT, etc.): Usam atengdo e aprendizado em grandes
conjuntos de dados para gerar textos coerentes, traduzir idiomas, escrever cédigos e realizar outras tarefas
relacionadas ao processamento de linguagem natural.

LIMITACOES:

i

via
e A qualidade dos resultados depende dos dados de treinamento. @ l . O

9

yg ¥
4

e Pode gerar informagdes imprecisas ou irrelevantes sem supervisao.
EXEMPLOS:
e ChatGPT: Gera textos e responde a perguntas de maneira natural.
e DALL-E: Cria imagens a partir de descrigdes textuais.

¢ Modelos de musica: Como Jukebox, que compde musicas novas no estilo de artistas existentes.
IA FORTE

Aideia de uma IA forte baseia-se na premissa de que maquinas podem pensar de forma semelhante
aos seres humanos, ou seja, possuem consciéncia, intencionalidade e capacidade de raciocinar de maneira
autdbnoma. Essa nogdo vai além de simplesmente simular inteligéncia ou realizar tarefas pré-programadas:

uma IA forte seria capaz de evoluir seu conhecimento e habilidades de maneira genuina, como se tivesse um
cérebro funcional.

A hipétese da IA forte afirma que, se uma maquina realiza tarefas cognitivas avancadas, como
aprendizagem, raciocinio e resolu¢dao de problemas, e o faz de forma autonoma, ela nao esta apenas
imitando o pensamento humano, mas realmente pensando e entendendo.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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Essa capacidade pressupde que a IA tem ndo so a habilidade de processar dados, mas também de
refletir e criar novos conhecimentos a partir de suas experiéncias. Por causa dessa habilidade de evoluir com
base no aprendizado, as IAs fortes poderiam desempenhar tarefas em multiplos contextos e aprender novas
habilidades para se adaptarem a situagdes inéditas.

TIPO DEIA DEFINICAO CAPACIDADE EXEMPLO

IA FRACA Limitada Especifica Siri
IA GENERATIVA Criativa Original ChatGPT
IA FORTE Consciente Autébnoma Tebrica

TESTE DE TURING

O Teste de Turing, criado por Alan Turing em 1950, é uma proposta para avaliar a inteligéncia de
uma maquina com base em sua capacidade de se passar por um humano em uma conversa de texto.

No teste, o avaliador se comunica com dois participantes: um humano e uma maquina. A interagao
ocorre exclusivamente por meio de texto, eliminando qualquer pista visual ou auditiva. O objetivo do
avaliador é identificar qual dos dois é a maquina. Se a maquina consegue enganar o avaliador e ser
confundida com o humano, ela "passa" no teste.

IDEIA CENTRAL DO TESTE DE TURING
e Oteste ndao avalia o processo interno da maquina, mas a aparéncia do comportamento humano.
e Foco: se a maquina simula com sucesso a interagdo humana.
e Mesmo sem consciéncia ou compreensdo real, a maquina pode ser considerada "inteligente" se
parecer convincente.

CRITICAS E LIMITACOES
e O teste nao diferencia:
o Imitagdo superficial vs. entendimento real.
o Simulagao de comportamento vs. inteligéncia genuina.
e Ignora aspectos como:
o Criatividade auténtica.
o Resolugdo de problemas abstratos que vao além da linguagem.

IA MMODERNA E O TESTE

e Modelos como o ChatGPT sao frequentemente associados ao Teste de Turing.

e Apesar da capacidade de manter conversas coerentes e naturais, ainda sdo Simulagdes sofisticadas,
sem: consciéncia; emogdes; e compreensao plena.

Teste de Turing é uma medida de inteligéncia de uma mdaquina, onde se a maquina pode se passar por um
humano em uma conversa de texto, ela passa no teste.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (GRAU DE EVOLUCAO)

A inteligéncia artificial (IA) pode ser classificada em trés categorias principais: Inteligéncia Artificial
Estreita (ANI), Inteligéncia Artificial Geral (AGI) e Superinteligéncia Artificial (ASI). Esses tipos refletem a
evolugao tecnoldgica e as capacidades que as maquinas podem alcangar, desde sistemas focados em tarefas
especificas até projecdes tedricas de inteligéncia superior a humana.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL ESTREITA
(ANI - ARTIFICIAL NARROW INTELLIGENCE)

A ANI é o tipo de inteligéncia artificial que ja faz parte do nosso dia a dia. E chamada de "estreita"
porque foi criada para realizar tarefas muito especificas e limitadas. Esses sistemas nao conseguem sair do
escopo para o qual foram programados e, embora sejam eficientes, ndo possuem habilidades humanas
como criatividade ou raciocinio geral. Por exemplo, um software que recomenda musicas baseado no seu
gosto musical sé pode fazer isso; ele nao sera capaz de, por exemplo, sugerir quais exercicios fisicos sao
melhores para vocé.

A ANI é extremamente util em dreas como automacgao, assisténcia digital, e analise de dados. Mesmo
qgue tenha limitagdes claras, ela revolucionou a forma como as empresas e as pessoas resolvem problemas
especificos.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL GERAL
(IAG OU AGI - INTELIGENCIA ARTIFICIAL FORTE)

Diferente da ANI, a AGI ainda ndo existe. Esse conceito descreve uma IA que seria capaz de realizar
qualquer tarefa cognitiva que um ser humano faz, como resolver problemas variados, aprender algo novo
sem supervisao e aplicar esse conhecimento em situagdes diferentes. Esse tipo de IA ndo seria apenas
funcional em tarefas especificas, mas teria um pensamento adaptativo e flexivel, como o nosso. A criagao da
AGI representaria um salto gigantesco na tecnologia, mas também traria enormes desafios éticos, pois
teriamos que lidar com maquinas tdo inteligentes quanto (ou mais inteligentes que) nds.

A AGI representa um ponto de inflexdo tedrico na pesquisa de IA, onde maquinas adquirem a
habilidade de realizar qualquer tarefa cognitiva humana, incluindo aquelas que exigem compreensao
emocional e social, algo que ainda nao foi alcan¢ado devido as limitagdes atuais da tecnologia e
compreensao da consciéncia.

SUPERINTELIGENCIA ARTIFICIAL (ASI)

A ASI é uma ideia futurista, baseada na possibilidade de que uma IA possa ultrapassar a inteligéncia
humana em todos os aspectos. Enquanto a AGI seria equivalente ao nosso intelecto, a ASI teria capacidades
superiores, como resolver problemas com rapidez muito maior, criar novas tecnologias ou até mesmo
entender emogdes e interagdes sociais de forma mais eficiente que qualquer pessoa.

ASI, como conceito, introduz a possibilidade de uma IA com capacidades que transcendem
amplamente a inteligéncia humana, incluindo a habilidade de gerar inovagoes cientificas e tecnolégicas de

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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forma independente, levantando preocupagdes éticas e existenciais sobre o controle humano sobre tais
entidades.

MACHINE LEARNING

O Machine Learning (Aprendizado de Maquina) é um campo da inteligéncia artificial que ensina os
computadores a aprenderem com os dados, sem que seja necessario programar explicitamente cada passo
que eles devem seguir. Diferente da programagao tradicional, em que cada instrugao é explicitamente
definida, no Machine Learning a maquina analisa grandes volumes de informagado, identifica padrdes e os
utiliza para tomar decisdes ou realizar tarefas. Por exemplo, para ensinar uma maquina a reconhecer gatos
em fotos, ndo é necessario descrever exatamente o que é um gato; basta mostrar milhares de imagens, e o
sistema aprende a identifica-los por conta prépria. Esse processo se assemelha ao aprendizado humano: o
modelo inicial é aprimorado a medida que é exposto a novos dados e, ao errar, ajusta suas regras internas
para melhorar sua precisao. Em vez de seguir comandos fixos, ele cria essas regras por meio de analises
estatisticas e matematicas, tornando-se mais flexivel e adaptavel.

No entanto, o processo tem dois momentos importantes. O primeiro é o treinamento, onde a
maquina é alimentada com dados e aprende a realizar uma tarefa. Essa etapa consome muito tempo e exige
computadores potentes, porque o modelo estd aprendendo e ajustando seus parametros. Depois vem a
inferéncia, que é quando a mdaquina aplica o que aprendeu para fazer previsoes ou executar tarefas — essa
parte é muito mais rapida e barata, porque a maquina ja sabe o que fazer.

Vejamos na tabela abaixo os tipos de aprendizado:

TIPO DEFINICAO COMO FUNCIONA EXEMPLOS

SUPERVISIONADO A maquina aprende a O modelorecebe dados de - Previsdao de pregos

NAO-
SUPERVISIONADO

partir de dados rotulados,
ou seja, com entradas e
saidas previamente

definidas.

A maquina trabalha com
dados
identificando padrdes ou

nao rotulados,

agrupamentos sem saber
as respostas corretas.

entrada (ex.: imagens de
gatos) e suas respectivas
saidas (ex.: "é um gato"),
aprendendo a relagao.

O sistema analisa os dados

e tenta agrupa-los ou
reduzir sua complexidade
com base nas similaridades

entre eles.

(ex.: imoveis).

- Classificagao de e-
mails (ex.: "spam" ou
"ndo spam").

- Segmentacgado de
clientes (ex.: grupos
por comportamento
de compra).

- Compressao de
dados.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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SEMI|-
SUPERVISIONADO

APRENDIZADO
POR REFORCO

Combina dados rotulados
(pequena quantidade) e
(grande

nao rotulados

quantidade), permitindo
gue a maquina aprenda de

forma mais eficiente.

A maquina aprende por

tentativa e erro,

recebendo recompensas

ou penalidades para atingir

um objetivo em um

O modelo utiliza os dados
rotulados para guiar o

aprendizado e explora os

nao rotulados para
encontrar padroes
adicionais.

O sistema age em um
ambiente, avalia 0s
resultados de suas acdes
(recompensa ou punicdo) e

ajusta seu

- Diagndstico médico
com poucos
exemplos rotulados.
- Sistemas de
recomendagdo com
dados parciais.

- Treinamento de
robds para andar.
- Inteligéncia em
jogos, como xadrez
ou videogames.

ambiente dindmico. comportamento.

PRINCIPAIS FERRAMENTAS

As principais ferramentas baseadas em inteligéncia artificial (IA) no mercado atual vém
transformando profundamente os modos de produgdo, desenvolvimento, comunicagao e criagdo de conteudo
digital. Entre elas, destacam-se o GitHub Copilot, o ChatGPT e as solu¢bes da Meta voltadas para IA

generativa e automagao.
COPILOT

O Copilot € uma das ferramentas mais inovadoras no campo da programagao assistida por inteligéncia
artificial. Desenvolvido pela GitHub em parceria com a OpenAl, ele funciona como um assistente de
codificagao baseado em aprendizado profundo. Seu motor é o Codex, um modelo treinado em bilhdes de
linhas de codigo de repositérios publicos, capaz de compreender a intengdao do programador a partir de

comentdrios, nomes de variaveis e contexto de fungoes.
FUNCIONALIDADE TECNICA

Ao digitar uma fungdao ou comentario descritivo, o Copilot sugere automaticamente trechos de cédigo
completos, estruturas condicionais, loops, chamadas de API, manipulagdes de dados, entre outros. Ele opera
de forma integrada em editores de cddigo como o Visual Studio Code, permitindo sugestdes em tempo real,

com suporte a dezenas de linguagens, como Python, JavaScript, C#, Java, Go, Ruby, entre outras.
APLICACOES PRATICAS

O GitHub Copilot acelera o desenvolvimento, reduz tarefas repetitivas e auxilia na escrita de testes
automatizados, documentacao inline e até mesmo no aprendizado de sintaxe por programadores iniciantes.
Apesar disso, ndo substitui o julgamento humano: seu cédigo precisa ser revisado, testado e adaptado ao

contexto do projeto, pois podem ocorrer sugestdes imprecisas ou vulneraveis.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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CHATGPT

O ChatGPT é uma aplicagdao poderosa de IA generativa, criada pela OpenAl. Ele utiliza modelos da série
GPT (Generative Pre-trained Transformer), sendo o mais recente o GPT-40, que permite processamento
multimodal (texto, voz e imagem). Sua arquitetura é baseada em transformers, redes neurais treinadas para

entender e gerar linguagem humana de forma coerente, contextualizada e adaptavel.
VERSATILIDADE NA COMUNICACAO E PRODUCAO

ChatGPT pode ser utilizado em diversos dominios: criacdo de conteldo textual (artigos, resumos,
scripts), explicacdo de conceitos técnicos e académicos, auxilio em pesquisas, traducdo de idiomas, brainstorm
criativo, revisao gramatical, producgao de cédigos, elaboragao de planejamentos estratégicos e até geragao de

imagens (via DALL-E).
IMPACTO TECNOLOGICO E EDUCACIONAL

Sua popularizacdo se deve a facilidade de uso e a capacidade de entregar respostas inteligentes,
personalizadas e ajustadas ao contexto. Educadores utilizam a ferramenta como apoio didatico; empresas,
como suporte ao cliente e automacdo de tarefas cognitivas; desenvolvedores, como fonte de exemplos e
corre¢des; estudantes, como tutor personalizado. E um exemplo claro de como a IA estd democratizando o

acesso ao conhecimento e a produtividade intelectual.
META

A Meta (empresa responsavel pelo Facebook, Instagram, WhatsApp e Messenger) vem se destacando
pelo uso estratégico de IA generativa em suas plataformas. Sua linha de pesquisa mais robusta gira em torno
do modelo LLaMA (Large Language Model Meta Al), uma arquitetura poderosa desenvolvida internamente e

voltada para aplicagdes de linguagem natural.
META Al E CHATBOTS NAS PLATAFORMAS SOCIAIS

A Meta Al esta sendo integrada aos aplicativos da empresa, permitindo que usuarios interajam com
assistentes inteligentes em conversas de grupo, caixas de mensagens e buscas. Esses bots podem responder
perguntas, sugerir conteudos, criar imagens a partir de comandos de texto (text-to-image), entre outras

fungodes.
CRIATIVIDADEE AUTON\A(;AO COMIA

Além dos chatbots, a Meta tem implementado ferramentas de criagao automatizada de contetdo,
como geracao de legendas para videos, roteirizacdo de Reels, geracdo de imagens com base em descricoes,
voz sintética para dublagens e edi¢des inteligentes. Tudo isso potencializa a produgao digital e amplia a

atuagdo de criadores de conteudo.
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CONTABILIDADE GERAL

SUMARIO INTELIGENTE

DIRECIONAMENTO ESTRATEGICO - DIA 2

CLIQUE NO ASSUNTO PARA IR A PAGINA CORRESPONDENTE | ESTATISTICA DE COBRANGCA %

Balang¢o Patrimonial: Conceitos, objetivo, composi¢ao e 20,59%

Ativo Circulante (CPC e Lei 6.404/76)

Balango Patrimonial: Ativo Nao-Circulante e Passivo (CPC 16,25%
e Lei 6.404/76)

Escrituragdo contdbil e Balancete de verifica¢do: 13,99%
conceitos, modelos e técnicas de elaboragao

Patrimonio: componentes, equag¢ao fundamental do 12,35%
patrimonio, situagao liquida, representagao grafica

Balango Patrimonial: Patriménio Liquido 10,63%
(CPC e Lei 6.404/76)

Norma Brasileira de Contabilidade - NBC TSP Estrutura 9,25%
Conceitual, de 23 de setembro de 2016

Demonstragao de resultado de exercicio 9,08%

Conceitos, objetivos e finalidades da contabilidade; Atos 4,12%
e fatos contabeis

Contabilizagdo de operagdes contabeis diversas 2,33%

Contas: conceitos, contas de débitos, contas de créditos e 1,41%
saldos e Plano de Contas

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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INCIDENCIA: ALTISSIMA 16,25%

BALANCO PATRIMONIAL: ATIVO NAO-CIRCULANTE E PASSIVO (CPC
E LEI 6.404/76)

RESUMO ESTRATEGICO FINAL

v/ Ativo N3o Circulante: recursos nio convertidos em caixa no curto prazo (RLP, Investimentos, Imobilizado,
Intangivel).

V Investimentos: participagdes permanentes (MEP ou Custo).
v Imobilizado: bens corpéreos = depreciacio.
v Intangivel: bens incorpéreos = amortizagao.

V Passivo: obrigacOes da empresa = circulante ou ndo circulante conforme prazo de vencimento.

CATEGORIA DEFINICAO

ATIVO REALIZAVEL A LONGO Sao os direitos que a empresa espera realizar ou receber somente
PRAZO apos o prazo de um ano.

INVESTIMENTOS Aplicacdo de recursos em ativos que ndo integram a atividade
principal da empresa, visando retorno financeiro ou estratégico
a longo prazo.

IMOBILIZADO Conjunto de bens tangiveis destinados a manutencao das
atividades operacionais da empresa, com vida util prolongada.

INTANGIVEL Ativos ndo fisicos que proporcionam beneficios econ6micos
futuros para a empresa.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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IMPORTANTE!

INVESTIMENTOS

De acordo com a Lei 6404/96, serdo classificadas em investimentos as participagdes permanentes
em outras sociedades e os direitos de qualquer natureza, nao classificaveis no ativo circulante, e que nao se
destinem a manutengao da atividade da companhia ou da empresa.

| Participagdes
REI M EIENGES
_

N3o destinados a
manutencdo da
atividade da empresa

")
o
-
2
w
2
=
N
w
>
2

Nao estao no AC

PARTICIPAGCOES PERMANENTES

Referem-se a investimentos feitos por uma empresa em outras companhias com o intuito de
estabelecer uma relacdo estratégica de longo prazo, e ndo para fins de especulacdo. O objetivo principal é
obter beneficios que vao além da simples valorizacao das a¢des, como a criacdo de sinergias e a expansao dos
negdcios.

DIREITOS DE QUALQUER NATUREZA NAO CLASSIFICAVEIS NO AC

Sao direitos que ndo se enquadram no ativo circulante nem no realizavel a longo prazo, mas que tém
um cardter permanente. Esses direitos estdo vinculados a um propésito especifico, que ndo esta diretamente
relacionado a operacdo habitual da empresa.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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IMOBILIZADO (CPC 27)

Os direitos que tenham por objeto bens corpdéreos destinados a manutencao das atividades da
companhia ou da empresa ou exercidos com essa finalidade, inclusive os decorrentes de operagdes que
transfiram a companhia os beneficios, riscos e controle desses bens.

Atencao! Os ativos imobilizados nao devem ser destinados a venda.

DIFERENGCAS ENTRE ATIVO INTANGIVEL LSA e CPC 04

V/ LSA: foca em bens incorpdreos adquiridos para a manutengdo e operagdo da companhia, incluindo goodwill
adquirido.

v/ CPC 04: conceitua ativo intangivel como ndo monetario, identificavel, sem substancia fisica, exigindo
identificacdo, controle e geracao de beneficios futuros.

v/ Goodwill: para a Lei é parte do intangivel adquirido; para o CPC 04 é um ativo especifico de combinagdo de
negocios, nao separavel.

DIFERENGCAS ENTRE DEPRECIAGCAO E AMORTIZACAO

CRITERIO DEPRECIACAO AMORTIZACAO

O QUE E? Perda de valor de bens fisicos ao longo Perda de valor de bens intangiveis ao
do tempo longo do tempo

APLICADO A Maquinas, veiculos, equipamentos, Softwares, patentes, marcas
imoveis registradas, direitos autorais

MOTIVO DA PERDA Uso, desgaste, obsolescéncia Expiracdo do prazo de uso ou contrato

DE VALOR

METODO COMUNM Linear (valor total + vida util) Linear (valor total + vida util)

DE CALCULO

CONTA CONTABIL Depreciacdo Acumulada (Reduz ovalor Amortizacdo Acumulada (Reduz o valor

USADA do ativo imobilizado) do ativo intangivel)
EXEMPLO Um veiculo de RS 50.000 depreciado Um software de RS 6.000 amortizado
em 5 anos (RS 10.000/ano) em 3 anos (RS 2.000/ano)

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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PASSIVO

De acordo com o CPC 00, passivo € uma obrigacdo presente da entidade, derivada de eventos
passados, cuja liquidagao se espera que resulte na saida de recursos da entidade capazes de gerar beneficios
econdémicos.

DIFERENCAS ENTRE PASSIVO CIRCULANTE E NAO CIRCULANTE

V/ Passivo Circulante: obrigacdes de curto prazo => até 12 meses ou ciclo operacional normal.

V Passivo N3o Circulante: obrigacdes de longo prazo = vencimento superior a 12 meses, com direito de
postergar.

v/ Ordem no balango: decrescente por exigibilidade => circulante antes do nao circulante.

DIFERENGCA ENTRE PROVISAO, PASSIVO E PASSIVO CONTINGENTE

CATEGORIA RECONHECIMENTO CONTABIL | CARACTERISTICAS

PROVISAO Reconhecida no passivo Obrigagdao presente com estimativa

confiavel de saida de recursos.

PASSIVO Nao reconhecido, apenas divulgado Obrigagao possivel ou presente, mas
CONTINGENTE sem certeza sobre a saida de recursos
ou valor confidvel.

PASSIVO Reconhecido no passivo Dividas formais por bens e servicos
FINANCEIRO adquiridos, com valores definidos.
(CONTAS A PAGAR)

APROPRIA(;AO POR Reconhecido no passivo Gastos incorridos, mas ainda nao
COMPETENCIA pagos nem faturados. Exemplo: férias
(ACCRUALYS) provisionadas.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!



https://pay.kiwify.com.br/q91c2YJ

SEJA BEM-VINDO!

Desejamos as boas-vindas, e agradecemos por ter acompanhado a demonstracao de
nosso conteudo! Todas as disciplinas foram feitas com base no estudo reverso para seu edital
e banca nessa mesma qualidade! Ou seja, a assertividade do contetdo é ALTISSIMA em
provas. Temos alcangcado uma margem de 87% de acertos em média para cada prova em
2024!

Aproveito para te mostrar o que nosso material ja gerou em resultados, o seu podera
ser o préximo na Policia Judicial do TSE Unificado! DEPOIMENTOS REAIS de pessoas comuns

como nos — eu e vocé!

Reta Final 7D 1 de

7 7~ @ Vertradugdo >
5 . Antonio
AW

Boa tarde.

Passando pra agradecer pelo
material do projeto raio.

Fuz a prova do TRF5 para o Ceara.
Minha pontuagao foi 51/60.

84 de 100.

Antonio! Vocé foi monstro! . | Reta ﬁnal 7D sempre
Parabéns meu amigo! ‘ . '
assertivo:

Estou confiante. No ONV estou na

posicao 12°.

Que Deus permita conseguir essa

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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Reta Final 7D 13 de fevereiro
@ Ver tradugio >

< ﬂ Renan Mateus

Meu amigo
ﬂ Sinceramente

Obrigado Camaradaly

Dap Diz ai Renan!

ra v
& afov €1 Que ves estudaram bem
Tudo enxuto,que alegria! Foi isso
que eu queria!
€sse método de

Vagac 0s nos

- SO

p(:;er_lals! E bom que perceb:u
Significa 3 .

i Que ests no Caminho!!

Que bom!!!!

Dei uma olhadinha aqui,top demais

Viu |4 no cronograma dia 01, 02,
03?

Sim sim!

10 horas em equipe pra definir

quais deixar e como!

E aguele negdcio...Dinheiro gasto
em estudos & investimento! Vocé
nunca perde.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O MATERIAL COMPLETO!
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@_ Reta Final 7D 13 de fevereiro
=24 Q Ver tradugéo >

O que alguns alunos falam sobre nao
terem conhecido o material
anteriormente!

a Lucas Sampaio % D Q

Comprei, Raio

Comprel o material da reta final
PMPE, e infelizmente, estou com
um arrependimento! 9

v
De néo ter comprado bem antes!

Material excelente, consegui zerar
portugués em 3h de leitura.

Parabéns a produgado do contetdo,
que é resumido e objetivo em cada
tépico do edital.

v

Vocés do projeto Raio sdo demais!
Hh..V
v

Al cés tdo querendo ir pra cima
mesmo né! Até da gente !
Boraaaa

Apds apresentar os depoimentos que
comprovam o impacto e a eficacia do
nosso material, é hora de dar o préximo

passo rumo a sua aprovagio! %

Reta Final 7D 13 de fevereiro
@ Ver tradugio >

Reta final cumprindo objetivo.

projetoraio_
#s Novo comentario

" galmimlinlle material foda otimo
para revisar

Voceé viu que nao esta sozinho nessa jornada e que muitos ja alcangaram

resultados incriveis. Agora, a oportunidade é sua!
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Cligue no link abaixo para garantir seu acesso e comece sua preparagao com
um material focado, completo e testado por quem ja conseguiu chegar l1a. Nao
deixe essa chance passar!

QUERO REVISAR AGORA COM MAXIMA
QUALIDADE O EDITAL DE AGENTE DA
POLICIA FEDERAL!
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